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การใช&ระบบ TAK (Tactical Assault Kit) ในการสื่อสารและ

ปฏิบัติการในสนามรบ เพื่อเสริมสร&าง SA (Situation 

Awareness) หรือภาพการตระหนักรู&ให&แกOกำลังพลที่ปฏิบัติงาน 
(ฉก.นย.๑๘๒) 

๑. ความสำคัญและเหตุผล (Significance and Rationale) 

ในสภาวะสงครามยุคใหม2 (Modern Warfare) ท่ีมีความซับซDอนและเปล่ียนแปลงอย2างรวดเร็ว "ความรวดเร็วใน

การตัดสินใจ" (Speed of Command) และ "ความแม@นยำของสถานการณH" (Situational 

Awareness) คือปMจจัยช้ีขาดของชัยชนะ เหตุผลท่ีตDองจัดการความรูDในเร่ืองน้ีมี ๓ ประการหลัก: 

๑. การเปลี่ยนผ,านจาก Analog สู, Digital (Digital Transformation of Battlefield): การสื่อสารด,วยเสียง (Voice 

Only) มักเกิดความคลาดเคลื่อนและลWาช,า ระบบ TAK จะเปลี่ยนข,อมูลพิกัดและภาพเป^าหมายจาก UAV ให,เป?นข,อมูล

ดิจิทัลที่มองเห็นรWวมกันได,ทันที (Common Operational Picture) ลดขั้นตอนการทวนคำสั่งและลดโอกาสการระบุ

ตำแหนWงผิดพลาด 

๒. การบูรณาการขHอมูลแบบเบ็ดเสร็จ (Sensor-to-Shooter Link): องค(ความรู,นี้ชWวยให, UAV ไมWได,ทำหน,าที่เพียงแคW

การตรวจการณ( แตWเป?น "เซนเซอร(หลัก" ที่สWงข,อมูลเข,าสูW TAK Server เพื่อให,หนWวยยิง (Fire Team) และหนWวย

สนับสนุน (C2/Artillery) เห็นเป^าหมายเดียวกันในเสี้ยววินาที เป?นการสร,าง Best Practice ในการ "ชี้เป^าและทำลาย" 

อยWางมีประสิทธิภาพ 

๓. การบริหารความเสี่ยงและลดการสูญเสีย (Mitigation of Fratricide): การที่ทุกหนWวยตั้งแตWนักรบรายบุคคลจนถึง

กองพันเห็นพิกัด "ฝ}ายเรา" (Blue Force Tracking) และ "ฝ}ายข,าศึก" (Red Force) บนแผนที่เดียวกัน จะชWวยป^องกัน

การยิงกันเองและเพิ่มความปลอดภัยในการเคลื่อนที่ภายใต,ทัศนวิสัยจำกัด 

๔. การสรHางความไดHเปรียบเชิงขHอมูลและการบริหารจัดการองค`ความรูHแบบพลวัต (Information Superiority & 

Dynamic KM): ในอดีต ประสบการณ(และเทคนิคการปฏิบัติมักเป?นความรู,เฉพาะตัวบุคคล (Tacit Knowledge) ของ

ผู,บังคับบัญชาหรือนักบินโดรน ซึ่งเสี่ยงตWอการสูญหายเมื่อมีการผลัดเปลี่ยนกำลังพล การนำระบบ TAK มาใช,ควบคูWกับ

การจัดการความรู,จะชWวยเปลี่ยนข,อมูลจากการปฏิบัติจริง (Digital Logs, Video Feeds, และ GPS Tracks) ให,เป?น

ความรู,ที่จับต,องได, (Explicit Knowledge) ชWวยให,หนWวยสามารถทำการวิเคราะห(หลังการปฏิบัติ (AAR) ได,อยWางแมWนยำ

ด,วยข,อมูลเชิงสถิติ สWงผลให,เกิดการพัฒนาขีดความสามารถของหนWวยอยWางตWอเนื่องและยั่งยืน แม,จะมีการเปลี่ยนถWาย

กำลังพลก็ตาม 
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๒. ความเปEนมาและแนวทางการพัฒนาองคNความรูP (Background and Development Path) 

๒.๑ ความเปUนมา (Historical Context): เดิมการใชDงานโดรนในระดับหน2วยทหารขนาดเล็ก มักเปZนการใชDงาน

แบบแยกส2วน (Standalone) คือนักบินเห็นภาพเพียงคนเดียว หรือส2งภาพผ2านจอแยก ซ่ึงจำกัดวงความรูD

เฉพาะตัวบุคคล (Tacit Knowledge) ของนักบินโดรน เม่ือมีการนำระบบ TAK (ATAK/WinTAK) เขDามาใชD จึงเกิด

แนวคิดในการเช่ือมโยง "ดวงตาบนฟlา" เขDากับ "โครงข2ายภาคพ้ืนดิน" เพ่ือใหDเกิดการแชรmขDอมูลแบบเบ็ดเสร็จ 

(Integrated Sharing) ตามแนวทางของกองทัพเรือท่ีมุ2งเนDนการรบท่ีใชDเครือข2ายเปZนศูนยmกลาง (Network 

Centric Warfare) 

๒.๒ แนวทางการพัฒนาองคHความรู̂ (Development Path): เพ่ือใหDเกิดวิธีปฏิบัติท่ีเปZนเลิศ (Best Practice) 

การพัฒนาความรูDถูกแบ2งออกเปZน ๔ ระยะตามโมเดลการจัดการความรูD: 

• ระยะท่ี ๑: การทดสอบเทคโนโลยี (Technical Feasibility): การพัฒนาองคmความรูDดDานการต้ังค2า TAK 

Server ภาคสนาม การติดต้ังปล๊ักอิน UAS Tool และการเขDารหัสสัญญาณ (Signal Security) เพ่ือ

ปlองกันการถูกดักฟMงทเรียนในรายงาน KM ประจำป� ๒๕๖๙ 

• ระยะท่ี ๒: การสร̂างมาตรฐานการปฏิบัติ (Standardization): จัดทำ SOP (Standard Operating 

Procedure) ในการส2งขDอมูลพิกัดเปlาหมายจากโดรนเขDาสู2ระบบ TAK โดยกำหนดสัญลักษณmทางทหาร 

(MIL-STD-2525D) ใหDเปZนมาตรฐานเดียวกันท้ังกองพัน 

• ระยะท่ี ๓: การฝrกรวมหน@วย (Integrated Training): การฝ�กจำลองสถานการณmต้ังแต2ระดับ Fire 

Team ไปจนถึง C2 เพ่ือทดสอบการไหลของขDอมูล (Data Flow) ภายใตDสภาวะสงครามอิเล็กทรอนิกสm 

(EW) และการรับมือ Jamming  

• ระยะท่ี ๔: การสรุปบทเรียนและคลังความรู̂ (AAR & Digital Archive): การใชDขDอมูล Log จาก TAK 

Server และวิดีโอจาก UAV มาทำการ After Action Review (AAR) เพ่ือวิเคราะหmความแม2นยำและ

ขDอผิดพลาด แลDวจัดเก็บเปZน "คลังความรูDดิจิทัล" เพ่ือใหDกำลังพลรุ2นต2อไปสามารถเขDาถึงและพัฒนาต2อ

ยอดไดDทันที 
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๓. การประยุกตNใชPระบบ TAK ตามระดับหนdวยดำเนินกลยุทธN (Tactical Echelon-Specific 

Operations) 

การปรับระดับการใชDงานใหDเหมาะสมกับภารกิจของแต2ละส2วน เพ่ือลดภาระดDานขDอมูล (Information Overload) 

และเพ่ิมประสิทธิภาพในการตัดสินใจ 

๓.๑ ระดับชุดยิงและหมู@ (Fire Team & Squad - "The Tactical Edge"): 

o Blue Force Tracking (BFT): การแสดงพิกัดกำลังพลฝ�ายเราแบบ Real-time บนแผนท่ี

ดิจิทัล เพ่ือปlองกันการยิงกันเอง (Fratricide) โดยเฉพาะในการรบในป�าหรือเขตเมืองท่ีมีทัศน

วิสัยจำกัด 

o Quick Marker Deployment: การใชDปุ�มคำส่ังลัด (Hotkeys) เพ่ือรายงานเหตุการณmด2วน เช2น 

"พบส่ิงอุปกรณmระเบิด (IED)", "พบบุคคลตDองสงสัย" หรือ "จุดเกิดเหตุปะทะ" โดยขDอมูลจะส2งไป

ยังหน2วยเหนือทันทีโดยไม2ตDองใชDการวิทยุเสียง 

o P2P Mesh Networking: การเช่ือมต2อขDอมูลระหว2างอุปกรณmเคล่ือนท่ีในระยะใกลD แมDในพ้ืนท่ีท่ี

ไม2มีสัญญาณดาวเทียมหรือถูกตัดขาดจาก Server หลัก 

๓.๒ ระดับหมวด (Platoon - "The Maneuver Core"): 

o Digitized Call for Fire: การส2งพิกัดเปlาหมาย ๑๐ หลัก พรDอมขDอมูลความสูง (Elevation) 

จากหนDาจอ TAK เขDาสู2ส2วนยิงสนับสนุนไดDโดยตรง เพ่ิมความแม2นยำและลดเวลาปฏิบัติ (Time 

on Target) 

o Shared Route & Navigation: การวางแผนเสDนทางเดินทัพและจุดนัดพบ (Rally Point) แลDว

ส2งกระจายใหDสมาชิกทุกคนเห็นเสDนทางเดียวกันบนหนDาจอ เพ่ือความเปZนเอกภาพในการเคล่ือนท่ี 

o CasEvac/MedEvac Matrix: การระบุจุดรับส2งผูDป�วย (HLZ) และการส2งแบบฟอรmม 9-Line 

Medevac ผ2านระบบ Chat ท่ีบันทึกเวลาและพิกัดไวDอย2างเปZนระบบ 
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๓.๓ ระดับกองร̂อยและกองพัน (Company & Battalion - "The C2 Hub"): 

• Common Operational Picture (COP) & Sensor Fusion: ไม2ใช2แค2การดูพิกัด แต2คือการ

ทำ Data Fusion โดยการนำขDอมูลจากเซนเซอรmท่ีหลากหลาย (UAV, Ground Sensors, และรายงาน

จากเคร่ืองมือส่ือสารของกำลังพล) มาซDอนทับบนแผนท่ีเดียวกัน ช2วยลด "หมอกแห2งสงคราม" (Fog of 

War) ทำใหDผูDบังคับกองพันสามารถตัดสินใจบนขDอมูลท่ีแม2นยำ (Data-Driven Decision) 

• Strategic Overlays & Fire Support Coordination: การกำหนด Graphic Control 

Measures แบบ Real-time เช2น: 

- Phase Lines (PL): เพ่ือควบคุมจังหวะการรุกของแต2ละกองรDอยใหDสอดประสานกัน 

- Fire Support Coordination Measures (FSCM): การกำหนดพ้ืนท่ียิงอิสระ (Free 

Fire Zone) หรือพ้ืนท่ีหDามยิง (No-Fire Zone) เพ่ือปlองกันการยิงฝ�ายเดียวกัน 

(Fratricide) โดยขDอมูลน้ีจะถูกผลัก ไปยังหนDาจอของพลวิทยุและผูDบังคับหมู2ทุกคนทันที 

• Collaborative Planning & Shared Digital Sandtable: การเปล่ียนจากแผนท่ีกระดาษมา

เปZน "โต�ะทรายดิจิทัล" ท่ีฝ�ายอำนวยการ (S-2, S-3) สามารถเขียนเสDนจำกัดการรุก หรือวาดทิศทางการ

เขDาตีร2วมกันไดDจากคนละท่ี (Multi-user Editing) ทำใหDการปรับเปล่ียนแผน (FRAGO) ในสถานการณm

วิกฤตทำไดDภายในเวลาไม2ก่ีนาที 

• Asset Management & Logistical Status (Yellow Logistics): ระบบสามารถแสดงสถานะความ

พรDอมรบของหน2วยรอง เช2น ปริมาณกระสุน (Ammo Status), เช้ือเพลิง และยอดกำลังพล (Casualty 

Reporting) ผ2านสัญลักษณmบนแผนท่ี ทำใหDฝ�ายส2งกำลังบำรุงสามารถวางแผนสนับสนุนไดDล2วงหนDาโดยไม2

ตDองรอการรDองขอผ2านวิทยุเพียงอย2างเดียว 

• Digital After-Action Review (AAR): ระบบ TAK สามารถ "บันทึก" (Playback) ความเคล่ือนไหว

และเหตุการณmท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนในช2วงการรบ เพ่ือนำมาเป£ดยDอนดูหลังจบภารกิจ ช2วยในการวิเคราะหm

ขDอดี-ขDอเสียของการดำเนินกลยุทธmไดDอย2างละเอียดและเห็นภาพเหตุการณmจริง 
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รูป % การใชง้านระบบ TAK ระดบักองพนั (ฉก.นย.๑๘๒) 

รูป 1 การใชง้านระบบ TAK ระดบักองร้อย(ร้อย.ปล.ฉก.นย.๑๘๒) 
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๔. การบูรณาการ UAV เขPากับระบบ TAK (The Integrated Eye in the Sky) 

เปล่ียนบทบาทของโดรนจากการตรวจการณmท่ัวไป ใหDเปZน "เซนเซอรmนำเล็ง" ท่ีแชรmขDอมูลแบบเบ็ดเสร็จ 

๔.๑ Sensor-to-Shooter Link (UAS Tool): การเช่ือมต2อสัญญาณภาพจากโดรนเขDาสู2หนDาจอ ATAK 

ของหน2วยดำเนินกลยุทธm ทำใหDทหารภาคพ้ืนดินเห็นภาพมุมสูงในพ้ืนท่ีท่ีตนกำลังจะเขDาปะทะ 

๔.๒ Sensor Point of Interest (SPI): เม่ือโดรนตรวจพบเปlาหมาย นักบินสามารถมารmคจุดบนหนDาจอ

วิดีโอ ซ่ึงระบบจะคำนวณพิกัดภูมิศาสตรmและส2งเปZนสัญลักษณm "เปlาหมายขDาศึก" ไปยังหนDาจอของทุก

หน2วยท่ีเก่ียวขDองทันที 

๔.๓ Precision Drop Integration: (อDางอิงจากบทเรียนโดรนโจมตี) การใชDซอฟตmแวรmช2วยคำนวณจุด

ปล2อยวัตถุระเบิด โดยนำขDอมูลความสูงจากโดรนและพิกัดพยากรณmอากาศใน TAK มาประมวลผลเพ่ือเพ่ิม

ความแม2นยำสูงสุด 

๔.๔ Battle Damage Assessment (BDA) via TAK: การใชDภาพสดจากโดรนยืนยันผลการทำลาย

เปlาหมาย และส2งภาพหลักฐานกลับไปยังศูนยm C2 เพ่ือประเมินผลการปฏิบัติไดDทันที 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
รูป 3 การบูรณาการร่วมระหว่าง ชดุปฏิบติัร่วมกบัโดรน ขอยิงสนบัสนนุ CAS การส่งกลบัสายแพทย์และระบบอํานวยการ C2 
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๕. การรักษาความปลอดภัยและสงครามอิเล็กทรอนิกสN (Security & EW Countermeasures) 

มาตรการปlองกันระบบดิจิทัล ซ่ึงถือเปZนหัวขDอ "วิกฤติ" ในการจัดการความรูD 

๕.๑ End-to-End Encryption: การเขDารหัสขDอมูลพิกัด (CoT) และภาพวิดีโอดDวยมาตรฐาน AES-256 

พรDอมการระบุตัวตนอุปกรณmผ2านใบรับรองดิจิทัล (Digital Certificates) 

๕.๒ Anti-Jamming & Dark Mode: 

o การลดการแพร2คล่ืนวิทยุ (LPI/LPD) โดยส2งขDอมูลแบบ Burst เท2าน้ัน 

o การเตรียมแผนท่ี Offline คุณภาพสูง (Raster/DTED) เพ่ือใชDงานในกรณีท่ีถูกรบกวนสัญญาณ 

GPS หรืออินเทอรmเน็ต 

๕.๓ Zeroize & Data Protection: ข้ันตอนการลDางขDอมูลในอุปกรณm (Wipe Data) ทันทีเม่ือประเมิน

ว2าอุปกรณmอาจถูกยึด เพ่ือปlองกันความลับทางยุทธวิธีร่ัวไหล 

๖. สถาป{ตยกรรมเครือขdายและการจัดการขPอมูล (The Technical Backbone) 

๖.๑ Field TAK Server Deployment: แนวทางการเลือกใช, Hardware เชWน Raspberry Pi สำหรับหนWวยขนาดเล็ก 

หรือ Rugged Laptop สำหรับสWวนบังคับบัญชา เพื่อเป?นศูนย(กลาง Sync ข,อมูล 

๖.๒ Tactical Data Links: การบริหารจัดการชWองทางสื่อสาร ทั้ง Starlink (ระยะไกล), วิทยุ MESH (พื้นที่จำกัด) และ

เครือขWาย LTE/5G ให,ทำงานรWวมกันได,อยWางไร,รอยตWอ 

๖.๓ Data Priority Management (QoS): การตั้งคWาจัดลำดับความสำคัญของข,อมูล โดยให, "พิกัดฝ}ายเราและ

เป^าหมาย" มีลำดับสูงสุด เพื่อให,ข,อมูลไหลลื่นแม,ในสภาวะ Bandwidth ต่ำ 

๗. ขั้นตอนปฏิบัติมาตรฐาน (SOP) และการจัดการความรูP (KM) 

๗.๑ Data Governance: การกำหนดสิทธิ์ (Permissions) วWาใครสามารถแก,ไขหรือลบข,อมูลบนแผนที่ได, เพื่อป^องกัน

ความสับสนในหน,าจอ COP 

๗.๒ MIL-STD Symbology: การบังคับใช,สัญลักษณ(ทหารสากล เพื่อให,การสื่อสารผWานภาพมีความหมายตรงกันทุก

ระดับหนWวย 
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๗.๓ Digital AAR (After Action Review): การใช,ฟ�งก(ชัน Record/Playback ใน TAK Server เพื่อย,อนดูพิกัดการ

เคลื่อนที่และเหตุการณ(ในอดีตมาวิเคราะห(เพื่อปรับปรุงแผนการรบในครั้งถัดไป 

๗.๔ SME Development: การสร,าง "ผู,นำเทคโนโลยี" (TAK Manager) ประจำหนWวย เพื่อทำหน,าที่ถWายทอดเทคนิค

เฉพาะตัว (Tacit Knowledge) และดูแลระบบให,พร,อมใช,งานตลอดเวลา 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘. ป{ญหา ขPอขัดขPอง และแนวทางการแกPไข (Challenges & Mitigation) 

ในการนำระบบ TAK และ UAV มาใชDแชรmขDอมูลแบบเบ็ดเสร็จ ย2อมพบอุปสรรคท่ีตDองใชDการจัดการความรูDมาแกDไข 

ดังน้ี: 

๘.๑ ข̂อจำกัดด̂านสัญญาณส่ือสารในพ้ืนท่ีอับสัญญาณ (Signal Blackouts): 

o ป�ญหา: ในภูมิประเทศท่ีเปZนป�าหนาหรือหุบเขา สัญญาณระหว2าง TAK Server และหน2วยรอง

อาจขาดหาย 

o การแก̂ไข: การใชDระบบ Mesh Network (เช2น goTenna หรือวิทยุ MANET) เพ่ือใหDอุปกรณm 

ATAK ของแต2ละคนเปZนโหนดกระจายสัญญาณต2อกันเอง และการนำ Starlink มาใชDเปZน 

Gateway หลักในระดับกองพัน 

 

 

รูป 4 ขัLนตอนมาตรฐาน SOP และการจดัการความรู้ KM 
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๘.๒ ภาระด̂านพลังงานของอุปกรณH (Power Consumption): 

o ป�ญหา: การเป£ดหนDาจอและ GPS ต2อเน่ืองบน ATAK รวมถึงการส2งวิดีโอจากโดรน ทำใหD

แบตเตอร่ีหมดเร็ว 

o การแก̂ไข: การจัดการดDานการส2งกำลังบำรุง โดยจัดทำชุด Tactical Solar Charger และ

ระบบหมุนเวียนแบตเตอร่ีสำรอง (Power Bank) ท่ีมีความจุสูงสำหรับภารกิจท่ีเกิน ๒๔ ช่ัวโมง 

๘.๓ ความสับสนของข̂อมูลบนหน̂าจอ (Information Overload): 

o ป�ญหา: เม่ือมีหน2วยรองมารmคจุดพิกัดจำนวนมากบนแผนท่ี ทำใหDผูDบังคับบัญชาสับสน 

o การแก̂ไข: การต้ังค2า Data Filtering และการจัดหมวดหมู2 (Channels) ใน TAK Server 

เพ่ือใหDผูDบังคับบัญชาเลือกดูเฉพาะขDอมูลท่ีจำเปZนตามภารกิจหลัก (Mission Essential Data) 

๙. การบริหารความเสี่ยงและมาตรการป�องกัน (Risk Management & Countermeasures) 

เพ่ือใหDเกิดความปลอดภัยสูงสุดในการปฏิบัติงาน (ตามระดับความสำคัญ "วิกฤติ" ในรายงาน KM) 

๙.๑ การรับมือสงครามอิเล็กทรอนิกสH (Anti-Jamming): 

o มาตรการ: เม่ือตรวจพบการรบกวนสัญญาณ (Jamming) ใหDเปล่ียนมาใชDการนำทางดDวยแผนท่ี 

Offline และเข็มทิศใน ATAK ทันที โดยมีการฝ�กซDอม "Digital Dark Mode" คือการปฏิบัติ

ภารกิจโดยไม2พ่ึงพาสัญญาณดาวเทียมช่ัวขณะ 

๙.๒ มาตรการป�องกันอุปกรณHตกไปอยู@ในมือข̂าศึก (Anti-Capture): 

o มาตรการ: การใชDระบบ Two-Factor Authentication และการต้ังค2าลบขDอมูลอัตโนมัติ 

(Automatic Wipe) หากมีการปlอนรหัสผิดเกินจำนวนท่ีกำหนด หรือส่ังลบระยะไกลผ2าน 

Server หากอุปกรณmสูญหาย 

๙.๓ การจัดการความลับภาพถ@ายทางทหาร (IMINT Security): 

o มาตรการ: ขDอมูลวิดีโอจากโดรนจะตDองถูกจัดเก็บในระบบป£ด (Closed Circuit) ไม2มีการ

เช่ือมต2อกับอินเทอรmเน็ตสาธารณะ และมีการทำลายขDอมูลท่ีไม2จำเปZนหลังจบภารกิจทันที 
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๑๐. ขPอเสนอแนะและแนวทางการขยายผล (Recommendations & Future Development) 

๑๐.๑ การยกระดับสู@ระบบ AI และ Automation: 

o พัฒนาให,ระบบ TAK สามารถวิเคราะห(ภาพจากโดรน

โดยอัตโนมัติ (Computer Vision) เพื่อระบุประเภท

ของยานพาหนะหรืออาวุธข,าศึก แล,วแจ,งเตือนไปยัง

หน,าจอ ATAK ของหนWวยที่เกี่ยวข,องทันท ี

๑๐.๒ การขยายผลสู@หน@วยข̂างเคียงและเหล@าทัพอ่ืน: 

o สร,างมาตรฐาน Interoperability เพื่อให,หนWวยทหาร

พราน หนWวยป�นใหญW หรือหนWวยอากาศโยธิน สามารถ

เชื่อมตWอเข,ากับ TAK Server กลางได, เพื่อการ

ปฏิบัติงานรWวม (Joint Operations) อยWางไร,รอยตWอ 

๑๐.๓ การจัดต้ังศูนยHฝrกอบรม TAK/UAV ประจำหน@วย: 

o การนำหลักการจัดการความรู, (KM) มาสร,างหลักสูตร

การฝ�กที่เป?นมาตรฐาน โดยใช,คลังความรู,ดิจิทัล 

(Digital Archive) จากภารกิจที่ผWานมาเป?น บทเรียน

สำคัญ (Case Study) ในการฝ�กรุWนตWอไป 

ฉก.นย.๑๘๒ 

รูป 5 ตวัอย่างการใชง้านระบบ TAK ของชดุปฏิบติัการในเวลา

กลางคืน 


